Hver spiller/par/hold far sin egen labyrint. Det veeltede antal kegler afggrer hvilken vej man bevaeger sig i labyrinten.

I a b r I n t Veelter man ikke et af det rigtige antal kegler, sa bliver man staende indtil det sker.
Den/dem der bruger feerrest slag pa at komme i mal har vundet.
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Antal slag:

Hver spiller/par/hold far sin egen labyrint. Det veeltede antal kegler afgerer hvilken vej man bevaeger sig i labyrinten.

I a b r I n t Veelter man ikke et af det rigtige antal kegler, sa bliver man staende indtil det sker.
Den/dem der bruger feerrest slag pa at komme i mal har vundet.
Sjeellands Kegle Union ©
‘C> (0) < () .C), ..

'\®\'\@\A
‘-

Antal slag:



